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ChatGPT in der Unterrichtspraxis

Entwicklung innovativer Medienpakete zur Forderung
mediendidaktischer Kompetenzen (angehender) Lehrkrafte

Relevanz & Ziele

Elemente der Medienpakete

Stetig wachsende Bedeutung des Einsatzes von Kunstlicher Intelligenz (KI) in der Unterrichtspraxis [1]

Generative Pre-Trained Transformer (GPT-)Modelle sind vor diesem Hintergrund in den Fokus geriickt [1]

Beobachtung eines zunehmenden Zugriffs auf GPT-Modelle durch Lehrkrafte [2] Leitfaden

Vielfaltige Anwendungsmoglichkeiten von GPT-Modellen kdnnen die Durchfihrung sowie Vor- und Nachbereitung von
Unterricht disruptiv transformieren [1]

Leitfaden zum Medienpaket ,,Einsatz von
Textgeneratoren zur Unterrichtsvorbereitung”

1. Einfithrung und Funktionsweise von KI-Textgeneratoren (15 Minuten)

Erfolg des Einsatzes von Kl-Tools im Unterricht wird malRgeblich durch die kompetente Anwendung der Lehrkraft bestimmt [3]

- Forderung mediendidaktischer und digitaler Kompetenzen (angehender) Lehrkrafte mittels multimedialer Lehr-
Lernumgebungen (Medienpakete)

- Befahigung zur kompetenten Nutzung von Kl (z.B. Enterprise Resource Planning) und ChatGPT im (Wirtschafts-)
Unterricht und zur Unterrichtsvorbereitung

Schaue zundchst das erste Erklarvideo ,,1.1_Video 1_Funktionsweise von Kl-Textgeneratoren”
an und bearbeite im Anschluss folgenden Arbeitsauftrag.

Arbeitsauftrag:

Entwicklung der Medienpakete

Entwicklung und Evaluation didaktisch fundierter Medienpakete im QLB-Projekt TWIND zur Foérderung allgemein-, medien-
und fachdidaktischer Kompetenzen [4]

Fokus auf aktuellen fachertbergreifenden sowie fachlichen Herausforderungen im Bereich der Wirtschaftsdidaktik [5]

Entwicklung der Medienpakete in Anlehnung an den Ansatz des Constructive Alignment [6] und Instruktionsdesigns [7, 8] zur
Forderung handlungsnaher Kompetenzen > Adaption auf selbstgesteuerte, digitale Lernumgebungen [7, 9]

Bereitstellung der Medienpakete auf Online-Plattform als Open Educational Resource (OER)
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Multiple Einsatzmoglichkeiten der Medienpakete

Bereitschaft , auf dem neuesten Stand zu bleiben.

Selbstgesteuerte digitale Bearbeitung, hybrides Blended Learning oder angeleitete Nutzung durch Dozierende in
Prasenzveranstaltungen [10]

Elemente der Medienpakete kbnnen Veranstaltungen vorbereitend (Inverted oder Flipped Classroom), begleitend oder
nachbereitend erganzen [11]
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- Medienpakete konnen fiir einen breiten Kreis von Nutzer:innen situationsgerecht und bedarfsorientiert eingesetzt Unterrichtssituationen
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Spezifische Inhalte der Medienpakete ,Einsatz von Textgeneratoren im Unterricht”
und ,Einsatz von Textgeneratoren zur Unterrichtsvorbereitung”
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- Handlungsempfehlungen und Reflexion der
®e Verwendung von ChatGPT im Unterricht

Fazit & Implikationen

Inklusion (z.B. Adaption der Medienpakete in englischer Sprache)

Medienpakete konnen zur Forderung von Handlungskompetenzen in allen drei Phasen der Lehrkraftebildung beitragen
* Selbstreguliertes, individuelles Lernen wird durch die Bereitstellung der Medienpakete als OER unterstitzt
(Weiter-)Entwicklung der Medienpakete u. a. mit Fokus auf aktuelle Herausforderungen im Zuge der Zuwanderung und
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