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Relevanz & Ziele
• Stetig wachsende Bedeutung des Einsatzes von Künstlicher Intelligenz (KI) in der Unterrichtspraxis [1] 

• Generative Pre-Trained Transformer (GPT-)Modelle sind vor diesem Hintergrund in den Fokus gerückt [1]

• Beobachtung eines zunehmenden Zugriffs auf GPT-Modelle durch Lehrkräfte [2]

• Vielfältige Anwendungsmöglichkeiten von GPT-Modellen können die Durchführung sowie Vor- und Nachbereitung von 
Unterricht disruptiv transformieren [1]

• Erfolg des Einsatzes von KI-Tools im Unterricht wird maßgeblich durch die kompetente Anwendung der Lehrkraft bestimmt [3]

à Förderung mediendidaktischer und digitaler Kompetenzen (angehender) Lehrkräfte mittels multimedialer Lehr-
Lernumgebungen (Medienpakete)

àBefähigung zur kompetenten Nutzung von KI (z.B. Enterprise Resource Planning) und ChatGPT im (Wirtschafts-)   
Unterricht und zur Unterrichtsvorbereitung
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Multiple Einsatzmöglichkeiten der Medienpakete
• Selbstgesteuerte digitale Bearbeitung, hybrides Blended Learning oder angeleitete Nutzung durch Dozierende in 

Präsenzveranstaltungen [10]

• Elemente der Medienpakete können Veranstaltungen vorbereitend (Inverted oder Flipped Classroom), begleitend oder 
nachbereitend ergänzen [11]

àMedienpakete können für einen breiten Kreis von Nutzer:innen situationsgerecht und bedarfsorientiert eingesetzt 
werden

Elemente der Medienpakete

Unterschiedliche Aufgaben-
formate mit Musterlösungen

Darstellung von 
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Erklärvideos

Leitfäden

Anwendungsorien?erte Videos

Hier gelangen Sie zu den 
Medienpaketen:

Konzeption der Medienpakete

(Angehende) Lehrkräfte werden anhand audio-, video- und textbasierter 
Medien und begleitenden formativen Übungs-, Anwendungs- und 
Reflexionsaufgaben dazu befähigt, Lösungsansätze für das Einstiegs-
problem (realitätsnahe, videobasierte Unterrichtsszenarien) zu erarbeiten [4]
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Entwicklung der Medienpakete
• Entwicklung und Evaluation didaktisch fundierter Medienpakete im QLB-Projekt TWIND zur Förderung allgemein-, medien-

und fachdidaktischer Kompetenzen [4]

• Fokus auf aktuellen fächerübergreifenden sowie fachlichen Herausforderungen im Bereich der Wirtschaftsdidaktik [5]

• Entwicklung der Medienpakete in Anlehnung an den Ansatz des Constructive Alignment [6] und Instruktionsdesigns [7, 8] zur 
Förderung handlungsnaher Kompetenzen à Adaption auf selbstgesteuerte, digitale Lernumgebungen [7, 9]

• Bereitstellung der Medienpakete auf Online-Plattform als Open Educational Resource (OER)

Fazit & Implikationen
• Medienpakete können zur Förderung von Handlungskompetenzen in allen drei Phasen der Lehrkräftebildung beitragen
• Selbstreguliertes, individuelles Lernen wird durch die Bereitstellung der Medienpakete als OER unterstützt
• (Weiter-)Entwicklung der Medienpakete u. a. mit Fokus auf aktuelle Herausforderungen im Zuge der Zuwanderung und 

Inklusion (z.B. Adaption der Medienpakete in englischer Sprache)

Spezifische Inhalte der Medienpakete „Einsatz von Textgeneratoren im Unterricht“ 
und „Einsatz von Textgeneratoren zur Unterrichtsvorbereitung“

Einführung in die Nutzungs- und 
Einsatzmöglichkeiten von ChatGPT

im Unterricht

Erläuterung der Funktionsweise
von ChatGPT

Vermittlung notwendiger 
Kompetenzen zur Verwendung 

von ChatGPT
Thematisierung von Risiken und Chancen des 
Einsatzes von ChatGPT im schulischen Kontext 

Anwendungsbeispiele: „Bewerbungsgespräche 
erfolgreich meistern“ & „Beurteilung eines 
ChatGPT generierten Unterrichtsentwurfs“ 

Handlungsempfehlungen und Reflexion der 
Verwendung von ChatGPT im Unterricht


